
論 























— 





はじめに 



このたびは、当社製品「幻獣鬼」をお買い 
上げぃ卜だき誠にぁりがとぅござぃます 。 

:の「幻獣鬼 j は、当社初の X 68000 シリーズ 
用ァクションゲームです。 tox 刪〇シリ 
ーズ用としては、口ールブレイングゲーム 
ルーンワース「黒衣の貴公子」を発売してい 
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ますが、 本 ゲームこそが X 68000 ユーザーに対 
真価が問われる作品であると認識してい 
ます。 

ハ、リパリのァデマン•シミ:ティブ好 

，きから、「どつもァクションは古尹二とぃつ， 
人まで、とにかく幅広 〈ユ- ザ-にブ^イし 
てもらいたいという開発部の熱意により、ス 
テ—ジ•セ^ク_ 一 


:.'- 滅 '.1 

ヨン*システムが生まれま 
した。このシステムは、 ■/ レィャ—に思っが 
ままにステージを選択し、チャレンジしても 
らうもので貧。始めから順番にプレイしても 
かまいませんし、自分がブレイしやすいと思 

；うステージから始めてみてもよいわけです。 

. 

^ 難易度が高いステージのため、全くブレイも 
できないということがないのです。さらに、 
難易度も3段階に調整できるようになってい 
If すので4自分に合 … 

■分に楽しめ ■，綱 L J 13 

グラフィックやミュージックは、言うまで 
もなく X680OO の性能を十分に引きだし、数々 
のトラップや細かい敵キャラクターの動きや 
攻擊方法などはX68000でこそ実视できたもの 
です。 

ゲームを順調に進行させるために、本ユー 


ったレベル⑴で思う# 



ズマニュアルをよくお読みください。操 

-ターの意味などが書いてあ 
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作方法、パラ 
り全す。 

て… 
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ムのェ. 








ムにロールプレイン グ ゲー 
少し加えて、味付けを変え、さ 


らに面 n くなった「幻獣鬼」を十分に堪能し 
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ブロ ローグ 



邪■:なる力により 旧世界の邪神幾るとき 

」人の勇者現われこれを打ち滅ぼすべし 

遥か昔、この世は魔界と人間界とに分かれ 
螋度となく争いを続けてきた。 

魔物は、人間界との8つの接点『結界』よ 
リノびたび現われ人々を苦しめていたが、偉 
* 、なる魔遒士 ロレュファが死を力、けて『結界』 
V けし、魔物は地上に降立つ術を失い、闇へ 
と消えていった-…。 

し力、し、人々に平穗な日々は、永くは統か 
なかった。 

肩物たちはその邪署な力を結集し、まだ魔 
界と人燜界とが1つの世界だったころの怪物 
『わ ft 人鬼』を復活させ、自らの神として崇めた。 


，の力は『結界』の封印をも解き、一争に地上を闇に芭んだ。『結界』からは魔物が 
⑴れ出し冉び戦古 I の世になった。だが人々は邪神の力の前になす術もなく、敗退を続け 

た。 


戦士レオン、魔道士ディノ、思者ルイカ、かつてロシュファを師とした3人の若者 
たちは、 r 結界』を封じる8つに分かたれた『ロシュファの魂』を魔物から專い返し、 
邪神『わ獻鬼』を倒すために旅立った。 

3人の勇者の物語はここから始まる。 





J \ ー ドウエアの基 

本構成 

ii^— 

「幻獣鬼」は、次の基本構成で動作します。 

■パソコン本体 

X 68000 シリーズに対応しています。本体付 
属のマウスは使用しません。 

■カラーディスプレイ 

X 68000専用のアナログディスブレイをご用 
意ください。 

周辺機器 

「幻獸鬼」は、次の周辺機器をサポートし 
ています。 

■ジョイスティック 

アタリ規格や M S X 規格の 2 トリガージョ 
イスティックが使用できます。ジョイスティ 
ックの接続は、パソコン本体の「」〇丫 STICK 
1」に行ってください。 

ゲームの性格上、ジョイスティックを使用 
した方がゲーム進行が楽になります。 

ゲームの 起動方法 

次の操作でゲームを起動します。 

①ドライブ0に 「 PROGRAM - DISK 」 を入れま 


ユーザー ディスク 

の作成_ 

ユーザ— ディスクがないと' ゲームを 始め 
ることができません。 

Human^DOS でフォーマツトした 2 HD ナィ 
スクを I 枚ご用意ください。 

ディスクの交換 

ディスクの交換は、画面に表示される指示 
にしたがって行ってください。それ以外で交 
換した場合は、その後の動作は保証いたしま 
せん。 

操作方法 



■ジョイステイック 


トリガ B 
卜りガ A 


レバー：マイキャラを動かします。 

選択モードでカーソルを動かします。 
トリガ A :攻擎します。 

選択決定をします。 

トリガ B :怪物からの攻擎をよけます。 

選択の取り消しをします。 


す。 

②X 68000本体およびディスプレイの電源を 
入れます。 

しばらくするとオープニングデモが始まりま 
ます。オープニングデモから抜けるときは、 
^RETURN] を押してください。 

♦起動できなかった場合は、「製品が正常に 
作動しないとき」を参照してください。 


■キーボード 

:ジョイスティックのレバー 
と同様です（テンキーのみ）。 
XFlJ :ジョイスティックのトリガ 

A と同様です。 

XF ?1 :ジョイスティックのトリガ 

B と同様です。 












































—ムシ八アム 



初期選択モード 

ゲームを始める前に、初期選択を行う必要 
があります。 



■GAME START 

始めに「マイキャラ選択」となります。次 
( 1 ステ——ジ選択 j と移ります。ステージを 
ril \R し終わるといよいよゲーム開始です。「マ 
i \い >選択」および「ステージ選択 j につ 
いては後で詳しく説明します。 

■ INPUT NAME 

ハイスコアのたびに名前の入力を行う煩わ 
し•-避けるため、ゲー厶開始前にあらかじ 
めブレイヤーの名前を入力します。 

名前の入力はキ_ポードから行います。入 
力できる文字は大小英数字のみで、ひらがな 
やカタカナは入力できません。 


RETURN 1:文字入力を終了します。何も入 
力せずに終了したときは、名前 
の更新はされません。 

B S : I 文字削除です。 


■ CONFIGURATION 

各種機能を設定します。 



① RANK 

難易度の設定です。トリガ A を押すと変化 
します。3段階に調整できます。 

•難易度が一番低い設定です。 

I . マイキャラが I ミスすると、武器レベル 
は半分になる。 

II . マイキャラが違う種類の武器を取っても 
武器レベルが下がらない。 

III . ステージクリアー後、武器レベルはその 
まま残る。 

IV . ステージクリアー後、 LIFE が最大まで戻 
る 0 

V . ステージクリアー後の難易度上昇が緩や 
かになる。 

NORMAL : 難易度の標準設定です。 

I + マイキャラが丨ミスすると、武器レベル 
は半分になる。 

II . マイキャラが違う種類の武器を取ると、 
武器レベルは半分になる。 

III. ステージクリアー後、武器レベルは標準 
に戻る。 

IV 、 ステージタリアー後、 LIFE が半分増え 
る 0 

V , ステージクリアー後の難易度上昇が標準 
的になる。 

高難度の設定です。 

I . マイキャラが I ミスすると、武器レベル 
は標準に戻る。 

II , マイキャラが違う種類の武器を取ると、 
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武器 レベルは 標準に戻る。 

1 IK ステージクリアー後、武器レベルは標準 
に戻る。 

IV . ステー ジクリアー後も体力は回復しな 


マ 




ャラ選択 


「GAME START 」 を選ぶとマイキャラ選 


い。 

V ,ステージ クリアー後の難易度上昇が急激 
となる。 

※その他、 RANK ごとに細かい点で違いがあ 
ります。 

② RENSHA 

トリガ A を押し続けても攻撃が連射になる 
設定です。0 INI と0 F F があります。 

トリガ A を押すと変化します。 

⑧ MUSIC 

「幻獣鬼」で使用されている B GM を聞く 
ことができます。 

レバーの 左右で番号が変化し、トリガ A で 
その 番号の曲を演奏します。 

④ EFFECT 

「幻獣鬼」で使用されている効果音を聞く 
ことができます。 

レバーの 左右で番号が変化し、トリガ A で 
その番号の音を出します。 

(DHI-SCORE: SAVE/LOAD 

ハイスコアのデータのセーブロー ドです。 
ハイスコアのセー ブロードには、あらかじめ 
Human-DOS でフ ォー マットされた 2 HD デイ 
スクが I 枚必要です。 

レバーの 左右で LOAD と SAVE を切り換え、 
トリガ A で実行します。 

⑧ HI-SCORE 

今までのハイスコア（ランキング）を表示 
します。 

トリガ A で表示となります。もう一度トリ 


択となります。 



ゲームは 次の3人の勇者から I 人を選んで 
行います 

★戦士レオン 

S T (STRENGTH :腕力）の値が大きくな 
るため、「投げナイフ j 「斧」「刀」を有利に使 
うことができます。防御は盾で、前方から飛 
んでくる弾を受け止めることができます。た 
だし、怪物の体当たりを防ぐことはできませ 
ん。 

★魔道士ディノ 

M P (MAGIC POINT : 魔力）の値が大きく 
なるため、「アイス」「精霊」「雷擎弾」を有利 
に使うことができます 0 防御は魔法で_分の 
からだを消すことができます。ただし、怪物 
の体当たりを防ぐことはできません。 

★忍者ルイカ 

D X (DEXTEROUS :機敏）の{直か*大きくな 
るため、「ブーメラン」「鎖ガマ j 「火炎放射 
器」を有利に使うことができます。防御はジ 
ャンプで全ての 攻擎 をよけることができます。 


ガ A を押すと戻ります。 


⑦ EXIT 

CONFIGURATION を終了します。 























攻略 ステージの 選択 

マイキヤラ選択やステージクリアーの後に 
t の攻略ステージを選ぶことになります。 


■転職システム 

ゲーム中、一度だけ転職 (CLASS CHANGE ) 
を行うことができます。転職を行うことによ 
って属性値の割り当て上限値を変更すること 
ができます。 













Ml ステージ でも、攻略する順番によって 
14度が変化します。自分なりのステージ攻 
略)1|興を見つけてください 〇 

败に攻略済みのステージは r CLEARj と表 
j され選択することはできません。 


戦士レオン今魔道戦士レオン， 

忍者戦士レオン 
魔道士ディノ今魔道戦士ディノ， 

魔道忍者ディノ 
忍者ルイカ忍者戦士ルイカ, 

魔道忍者ルイカ 


マイキヤラのレべ 
ルアップ 


ゲーム中に妖精が出現することがあります。 
この妖稍を捕まえると、経験値 （ EXP ) が I 
つ増えます。この経験値をマイキャラの各属 
11値アップに変えることができます。 



属性値の割り当ては、 CLASS 別に最大値 
が決められています,，経験値の割り当てが決 
定したら、 「 EXIT 」 で終了してください。 


























各ステージの途中にはたくさんの宝箱があ 
ります。この宝箱は普通3回擎つと中身が出 
現します。そのアイテムを取りたければ、宝 
箱のところまで取りに行ってください。 


⑩通常武器 

何も武器を取っていない状 
態の 攻擎 武器です。連射がで 



きるのが唯一の利点です。 



•妖精 

各 ステージに 必ず3人隠れ 
ています。見つけるとマイキ 
ヤラの経験値が+ I されます。 

•投げナイフ 

S 丁を攻擎力とした武器で 
す。パワーアップするにした 
がって弾数と拡散角度が広が 
っていきます。弱いうちは非常につらいので 
すが、最高にパワーアップしたときの破壊力 
は絶大です。 

#斧(ぉの） 

S T を攻擎力とした武器で 
す。一度投げると斧が回転し 
て飛んでいき、再びマイキヤ 
ラに戻ってきます。最高にパワーアップする 
と、斧が光り輝いて最高の破壊力を持ちます。 

•刀 

S I を攻撃力とした武器で 
す。攻擎力は最初からかなり 
強く設定されています。ただ 
し、最初のうちは接近戦でしか怪物を倒せな 
いので苦労するかも知れません。強くなると 
さらに剣先から光が飛んでいきます 。 





•アイス 

M P を攻擊力とした武器で 
す。マイキャラからまっすぐ 
氷柱が伸びていきほとんどの 
怪物のからだを貫通していきます。最高にパ I 
ワー アップす ると 3連射できます。 1 

士古 r^fsi 

■棺面 

M P を攻撃力とした武器で 
す。その ステージ ごとに存在 
する精霊を呼び出すため、ど 
んな精霊が現れるか分かりません。 





❿雷擊弾 

M P を攻撃力とした武器で 
す。自分の前方に雷撃が飛ん 
でいき炸裂します。最大にパ 
ワーアップしたときの威力はすさまじいので 


すが、連射がきかないのが唯一の欠点です 


_ブーメラン 

DX を攻撃力とした武器です。 

自分の進行方向に飛んでいき 
再びマイキャラまで戻ってき 
ます。弱いうちは使いものにならないのです 
が、最大パワーになったときは、怪物はおろか、 
宝箱や妖精までも自動追尾するようになります。 



⑩火炎放射器 

D X を攻擊力とした武器で 
す。炎が飛んでいき、その炎 
が消えるまで怪物に ダメージ 
を 与え続けます。最大にパワーアップすると、 
自分の正面から火炎を連続放射します。 



❿鎖ガマ 

D X を攻擊力とした武器で 
す。武器が飛んでいる間、自 
分の進行方向に合わせて動き 
が変化します。見た目はオーソドックスです 
が、 見た目以上の効果があります。 







































































































⑩傷薬(青） 

自分の LIFE を回復します。 



•毒薬(赤) 


H 分の UFE が激減します。 


r 



⑩無敵薬(茶） 

—龙畴閜無敵状態になりま M 


〇 



•魔薬(黒） 

颼鶼レベルが2レベル減り 


ir eft 



ぺワーアップ/《ネル 

nt I ルがいきなり最大 ■ 
なります。 

ウイング ブーツ 

—時的にマイキヤラの移動 ■ 
ス t ' - ドが速くなります。 

•鉛の靴 

一_的にマイキヤラの移動 ■ 
スビードが遅くなります。 


鎧 

弾なら3発、悭物の体当た 
りには丨回まで耐えることが 
できます。 

•ダイナマイト 

—画面内の全ての怪物を消 
し去ります e 敵の弾も消しま 
す。画面内にある宝箱は全て 




開いて中身を露出させますし、隠れている妖 
精も出現します。ただし、地面に潜っている敵 
など、完全に消し去れない場合もあります。 


⑩宝石 

高得点がえられます。ハイ 
スコアを狙うなら必ず取りた 
いアイテムです a 

IUP ハート 

マイキャラの残り人数が増 
1 ^ L ます〇 



_ ?マーク 

何が出現するか分かりませ 
ん。アイテムの出現パターン 
にはある法則があります。 

EASY モードでなら、分かるかも-? 

□シュファの魂 

各 ステージの デカキ ャ ラが1つずつ 持って 
います。つまり、デカキャラを倒すと手に入 
るわけです。8個集めると何かが起きる…フ 
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ククタ 


製品が正常に作動しないとき 


「不良品かな？」と思う前に次の事項 
を確認してください。それでも異常が感 
じられるときは、お手数ですが当社まで 
お問い合わせください。 




対策 a 処置 

ゲームが立ち上がら 
ない 

• メモリ_スイッチなどは正しく設定 

されていますか。 

•ディスプレイは正し〈接続されてい 

ますか。 

•電源スイッチ、コンセントなどに異 

常はありませんか。 

ゲ ー ムを始められな 

い 

• キ_ボードのコネクタの接続は確実 

ですか。コネクタを奧までしっかり 

と接続してください。 

•ジョイスティックは MS X 規格のも 
の以外では動作いたしません。 i 

• r PROGRAM * D!SKj は正し く ドラ 

イブに挿入されていますか。 

音が出ない 

•ボリユームを絞っていませんか。 

ゲームが途中で動か 

な < なつだ 

• 画面の指 7 K が出ているとき以外にデ 

ィスクを入れ換えませんでしたか。 

• ディスクの内容を書き変えていませ 

んか。 

ゲームが正常にデイ 
スブレイに映らない 

• このゲームは専用ディスプレイのみ 

正しく表示されます。 





























































































開発部第一開発室スケルトンヘッド 

内藤時浩 

ゲームデザイン担当のナイトーです。この 
幻獸鬼は元のゲームが MSX 2 の「アンデッド 
ライン」ということで、単純な移植なら簡単 
だったのですが、「単なる移植に終らせては 
いけない。」という使命感 （？） に燃えて大改革 
を行いました。武器の増加に加えて、各種武 
器のパターンサイズの拡大、パターン数の増 
加などを行い 、X 68000にふさわしいドハデ 
な仕様としました。ステージの増加、マイキ 
ャラの転職システムなど仕様変更を数え上げ 
たらきりがないほどだったのに加え、メイン 
プログラマーの思い入れから、そこからさら 
に仕様拡大となってしまったのです。それが 
グラフィックデザイナー殺しの「怪物一種類 
毎に死亡パターンを持つ j ことと、「マップ 
の二重スクロール」、「特殊プライオリテイに 
よる重ね合わせ処理」などです。おかげで初 
期の締め切りを完全にブチ破り、気がついた 
ら丨年も開発期間をかけていました。その分、 
ゲーセンのゲームにも負けないスゴいものに 
なったと思います。末永く遊んでやってくだ 
さいね。 


開発部第一開発室 

山本風太郎 

メインプログラマーの マル フです。「幻獣 
鬼 j はフツウのゲームの10倍くらい大変でし 
す二 。 X 68000用としてグラフィックデザイナ 
—がつくったマップをみてびっくり。「木が 
こんなにでっかいんじゃ、特殊プライオリテ 
ィーを使うしか無いじゃん。でも、最初の予 
定でいくとグラフィックの面数がぜんぜん足 
りないよ〜ん j という感じで、どんどん最初 
の仕様と変っていくのでした。 

マイキャラのパターンだって大変。だって、 
転職システムのおかげで9種類もあるんだも 
んね。 

「幻獣鬼」のおかげで、キャラクター物の 
シューテイングゲームってのはもうコリゴリ 
と思っちゃった。でも、遊ぶのは大好きなん 
だよ。だから自分で作ったゲームを一生懸命 
プレイするんだ。だけどこのゲームの難しい 
ことといったらなんの、もちろん 「HARDj 
でプレイするんだけれどね。自分でエンディ 
ングが見れるのはいつの日の事か？ああ、ま 
た自分でクリァできないゲームを創ってしま 

った 0 



























開発部第一開発室 開発部マウス使い課 


萩原英世 

I U .1 MSX 2 の開発が主でしたが、今年 
m " i : 11，1ット マシンの 開発を行えることに 
0り."た,しかも初モノが X 68000 !!ほん 
/ t 、なみだモノでした。 

i へさすがは X 68000。 データの量 

ハ U んとに半端 じゃない！！まだデータの圧縮 
J ⑴の - 丨 Utz j ていなかったためにデモの 
( ，丨 い7 t - デ f スク内の）使用メモリをお 
h いっ A り_減されてしまったのです（ああ、 
肋しい)。その切り詰められたメモリの中で 検 
j ， n たのが今回のデモです。そのかわりゲ 
Milt ( JH りのメモリをフルに使ってすば 
り1いしの （ 仕上がっています。後に圧縮ル 
_チンが兜成して、実際にデータの圧縮をし 
と当初の予想よりも良い結果になった 
のですが畴すでに運し。浮いたメモリは 有難 
く メイ ンで使われることになったのでした。 

メデタシ、メデタシ……。 


服部 （ 卜厶•クルーズ）校長 

こ‘購入ありがとうございます。皆さんすで 
に「幻獸鬼」をプレイしていると思いますが 
X 68 D 00 版ですから当然グラフィックは「美 
しくなければならない!!」わけです。また当 
然キャラクターは大きく迫力のあるもの、武 
器も派手でカツコイイもの、それでいて、ど 
ことなく落ち着いたアダルトな雰囲気を醸し 
出さなきゃいけない。多分そんなグラフィッ 
クができたと思いますが……!? 

中島課長「•… OJ 

服部「あっ、いや、その、 . 今日は暑 

いぜバッカヤロー！！」 

ところで皆さん。皆さんは、レオン、ディノ 
ルイカ、この3人の中でどのキャラクターが 
一番気に入りましたか？たいていの人は、お 
尻をフリフリして走るルイカちゃんがお気に 
入りだと思いますが、実はそのルイカちゃん 
「戦士 j を選んであやまって下に落ちると、 
なんとパンツが見えるんです。でも死んじゃ 
うけれどね。 





























^RPG-neXt 

八イドライドシリーズに次ぐ 



★緻密に構築された「ルーンワース」と 
呼ばれる異次元世界を舞台に繰り広 
げられる英雄譚。 

★いわゆる「経験値稼ぎ j がなくなり、ァ 
イテムでレベルアップさせ、マイキ 
ャラを成長させます。 

★プレイヤーの冒険心の赴くままに、 
ストーリーが変わって展開していき 
ます。 



▲密林に潜む怪物 


★ FM 音源& ADPCM サウンド。 
★ジョイスティツク対応。 


日000 

5 2HD.3 枚翡 ¥8,800 


好評発売中•ダ 



▲コントラバル大迷宮 


•表示価格に消費税は含みません 






























































































ムソフトは“イケイケ”户: 


ぐ 








，人クーズの興奮が今、蘇る。 


4會 _〖 IM I ~，た状«と間じ視野でブレイ可能。 

A st i|r , f , V h 叫の攫竹画面をリアルタイム3 D 表示。 

a ( n 4 f I r _レ ーション （起状）を 3 D で再現.. 

為 I "裏丨龜痛*状_によってバウンド、転がり等が本物同 
fit u fti , 

▲ • t 丨丨十 1 ’* ' |卜〔ホールの軌跡を確認可能。 

‘ ’ < • \ ^ / K I :ンも可能 

n " I U "魏 

* t H > *'i f * / メ /ブレイ • トーナメントプレイ、 

• f " t U i /ぬ屮から iK 択， 

いい}\ l « f _ / f -ク， A 自動保存、ブリントアウトも可能。 
AfJfi * t h »llli 4 I めるスローモード機能あり。 
a / t^nlifUHl 薦敝 

A f a * n % A l > !M IVH よ 6 リアルなサウンド。 

齣， ，翳* i#)TW 時ブレイ可能0キーボ_ドを含 

め/③ I * f v わ y n# 作しながらラウンドできます0 


珍ーガスタ•ナシヨナ/レゴルフ•クラブと正式契約/ 

息、い，< " ■ u ィ■， " 『トポグラフィ ttt に、世# 1 擯 


NIIMI1 刪 UIII_N__ill lilltllllllll 

POLVSVS 

lM « QratQ»d 3 D Procpssor — 


二のマークは T&E SOFT の商橡 


m レ . I .. si J 丨龍な irijWtMu い i す。 IIIWIIINHHfli _ llllll__HMIIIII てす。 



•表示価格に消費税は含みま せん。 











































•ご注意# 


① このソフトウ I アおよび取扱説明書は、.当社の著作物です。その一部または 
全部を、当社の許可なく、複写.複製すること、およびレンタル業、もしく 
はそれに類似する行為に使用されることは、法律（著作権法など）で禁止さ 
れています。 • 

② 本製品のサポートは、別添のソフトウェア保証書の記載内容で行います。た 
だし、メンテナンスカードを当社にお送りいただいた方のみを対象とさせて 
いただきます。メンテナンスカードは、必要事項をご記入の上、当社まで必 
ずご返送ください。 

③ 取扱上の事故や経年劣化等によって、動作不良となったゲームディスクにつ 
きまして、一枚し000円（送料•消費税込み）にて有償交換いたします（切手- 
収入印紙不可）。本製品別添のソフトウェア保証書をご参照ください。 

④ 本製品の内容に関する質問、ヒント等には一切お答えできません。 

⑤ 本製品には万全を期しておりますが、万一当社の責任による不都合が生じま 
したら、ご面倒とは思いますが、当社ユーザーサポート係までご連絡くださ 
いますようお願い申し上げます。 
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